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(EUE UNE NOUVELLE N64 CONTROLLER PAK '@

Si la machine est allumée avec une nouvelle NG4 Controller pak™ & Vintdrieur jou
gans fichier de sauvegarde powr F1 Pole Position B4), 'écran présenta en-dessous
apparait et des fichiers de sauvegarde sont sutomatiquement créés. Les fichiers
da sauvegarde sont semblables aux instructions qui permattent de sauvagarder
les données de F1 Pole Position 64.

Quand vous mettez en marche la console alors quune N64 Controlier pai:“" est
ingAréa, vous pouver acciéder au contény de la NE4 Controllar pak™ an appuyant
gur e bouton start.

'mnmmmnr-—--'
' BATTLE |
| CONTRE LAMONTRE |
| CONTRAT

| RECORD

| CONFIGURATION

e
i e

Cat écran vous permel de vérifier le contenu de la N64 Controller pak™. Vous pouvesz
auss supprnmer les donndes enfogistrées. Sélectionnez les donndes que vous sou-
haitez supprimer an déplagent le bouton X @n haut et én bas 8t en prassant la bouton
A. Les messages “voulez-vous wraiment supprimer” et “annuler” apparsissent &
écran. $i vous sélectionnez “voulez-vous vraiment supprimer™ @t que vous prassez le
bouton A, les donnédes sélectionnées disparaissent et le nombre de pages disponibles
restantes est augmenté du nombre de pages correspandant aux données supprimées,

Quand vous mettez lo jou en marche, la démo d'ouverture apparait, ot I'écran titre
apparait & fa fin de cene démo. Appuyez sur le bouton “START” et sélectionnez le
made de jéu choisi pour démarrer la partie.

CHAMPIONNAT DU MONDE p. 24 CONTRAT
BATTLE p. 26 RECORD
CONTRE LA MONTRE p. &7 CONFIGURATION
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TSI D

Dans co moda vous pouvez prendre le départ des 16 courses du Grand Prix pour
devenir champien du monde,

(NOM

Sélactionnaz les letras & "aide de 1a touche X ou du
stick multidirectionnel, utdhzoz fe beuton A pour confir-
mer &t la bouton B pour annuler. Pour termingr appuyez
sur le boutan START

(SELECTION DU PILOTE)

Arrows Vierstappen [ Rosset Benetton Alesi / Berger
Farrari Schumacher [ lvine Farti Badoer / Montermini
Jordan Bamichello / Brundie Ligier Panis / Diniz
McLaren Hakkinen / Coulthard Minardi Fisichella / Lamy
Sauber Frentzen [ Herbert Tyrell Katayama / Salo
Williams Hill f X

§ pilotes supplémentaires sont aussi disponibles pour permettre au joudur de
parsonnaliser ses courses.

Utiisaz e bouton X ou le stick multdiractionnel pour sélactionnar un pilote de la
liste ci-dessus, el confirmez & I'aide du bouton A,
e w PSS o e e

(RESULTATS DE LA COLURSE) i D IR

Uécran des résultats apparait & la fin de la course. 151 8 ;

Vous pouvez voir tous les résultats en vous déplagant

suf I"écran & I'aide des boutons de direction haut/bas.

Appuyez sur le bouton A pour obtenir les points du pilo-

e &t ceux de I'écurie.

lis vous permettent de configurer votre voiture. Yous pouver changer les
réglages autant de fois que vous le souhaitez avant de sélectionner la course.

(ESSAI LIBRE)

Vous pouver vous entrainer en feisant des essais libres. Vous pouvez faire 10
tours, ou appuyer sur START et sélectionner QUITTER pour retoummer & I'écran
de sélection.
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(OUALIFICATIONS)
Prenez lo départ pour les qualifications. Aprés 10 tours, la grille de départ ost
miso en place @n commengant par le meilleur temps.

La secorité dabord |

Ce jou ne vous permvél pas de repreadre la course aprés un crash. |l est facile de perce
ter les aulres voitures on essayani do les doublec N'essayer pas de doubler & tout prix,
vous dever suivie los autros jusqu'd ce que vous alteignies un poist o vous powrer
doubler avec certitude el sa0s . comme par exemple dans vre ligne drolfe.

Vous peuver slors metive les gar of dovbler |

Mifiar vous des 1éte-d-gueve | :
Un signal sonore vous indiquera sys ent avaat on (éle-d-queue 51 vous pres

atteinl les limites d'adhérence des pneus. frer dviter le této-d-queve en dos-
sant du moa & [a direction ou ea lchant accélérateur

La Iréquence des tétes-i-quewe depend & la fois du chissis de la voiture ot de | habiletd
du pilote, vous saver ca qu'il vous reste 4§ faire |

Lancez-vous dans une course décisive (vous avez Is possibilité de faire des
réglages de dernidére minute avant la course).

Si vous vous lancez dans la course sans passer par les gualifications, votre vol-
ture sera en dernmre position sur la grille. A Iarrivée, los § premiars pilotes
obtiennent les points suivants :

o PONVTS DU CONSTRLCITILR -5

l1ése place = 10 points - =

2emea place = 6 points

Jéme place = 4 points

4ome place = 3 points

Séme place = 2 points i ~

féma place = 1 point 151 SW.LLIPT 1B
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(POINTS) X T PPy
Les résultats actualisés sont alfichés (points des o T T
pilotes, points du constructaur). [

BE

(ENREGISTREMENT DE SAUVEGARDE
Permet de ssuvegarder les données du jeu. Vous pou-
vz sauvegarder jusqu'd 8 parmes,

ssar of de garder votre pagition dong le clessemeat. Les
paz de mf&wd‘mrmﬂlm
¢
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En mode battla vous sélectionnez les plotes et les circuils &l vous jouer contre
Iardinateur.

SELECTION DE LA COURSE

TEMPS COURSE

beau Vous pouvez sélectionnes
couvert F'un des 16 circuits

pluie

Vous pouvez choisir la nombre de tours de circuits de la course : de 14 10 tours

Passe & I'écran suivant .

(GELELTION DU PILOTE)

Utilisaz le bouton A pour confirmer votre
sélaction.

SELECTION DE L'ADVERSAIRE

Utilisez l¢ bouton A pour confirmeér votre
sélection, 5i vous choisissaz TOUS, tous |es
piates sont sélectionnds.

P Mgy & Sdfechon o an g

'hl‘nu:—; pn-uvaz nhangm res réglagas de la voiture & partir de I'écran de réglages.
Se réfdrer au paragraphe “réglages” p.29 pour les modalités de la configuration.

(RESULTATS )

Lorsque la course st terminée, 'dcran RESULTATS apparait. Vous pouvez voir
les résultats pour toutes las voitures sélectionnées en utilisant les touches
haut/bas. 5 vous appuyez sur le bouton A les options suivantes apparaissent.

REESSAYER - passe de 'acran de raglages & une autre course an conservant
les mémes conditions.

CHANGER DE COURSE - ratourne & I'écran de sélection de la coursa.

OUITTER - retourng au ménu principal,
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En mode CONTRE LA MONTRE vous étes le saul en course pour battre le lemps
e cord,

CTION OURSE)
Choisissez la course et les conditions climatiques. Les autres réglages ne peu-
vant pas étre modifiés.

] LO
Utihsez le bouton A pour confirmér votre pilote parmi les pilotas proposes.

Vous pouver changer les réglages de la voiture & partir de 'écran de réglage,
S@ rdférer su paragraphe « rdglagas » p. 29 pour les modalités de réglage.

"Wote - e mode CONTRE LA MONTRE commencs o 51anT 6t 52 feamde deiomatiouement apes. 10

EDWrE on Corfint

(RESULTAT DE LA COURSE CONTRE LA MONTRE)

Aprés la fin de la course le temps total pour les 10 tours et le temps du meillaur
tour sont alichés.
S5i vous appuyez sur le bouton A les options suivantes apparaissent ;

REESSAYER - passe de 'écran de configuration 4 une aulre course en conser-
vant les mémos réglages

CHANGER DE COURSE - retourne & 'écran de sélection de la course

QUITTER - retourna au menu principal

Notd | i mode COWIRE LA MONTEE. vous ng poever pas a2imer ks dommes

AT AN
STAND

Suivre la route du stand pour v accddar

Le passage au stand vous permet de remplacer
les pneus ot les ailerons endommagés et de refaire
le plein.

1 Utilisez le bouton A et sélectionnez PNEU.

2) Déplacez le bouton X (stick multidirectionnel) en haut ow en bas pour sélec-
tionner LISSE ou PLUIE

4) Déplacaz le bouton X & gauche ou & droite pour sélectionner le type de pneu
A B C ouD.

o
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(POUR REFAIRE LE PLEIN)

1) Utifisez le bouton A et sélectionne CARBURANT.

2) Deplacez le bouton X (stick multidirectionnel) & gauche ou & droite pour
selechonner le niveau de carburant. Vous pouver augmenter le niveau d'es-
senca par tranche de 1% en utilisant les boutons L et R

(POUR LANCER LES OPERATIONS)

1) Une fois que les cpérations au stand on été sélectionnées, choisissez OK.
2) Lancerz les opérations du stand avec le bouton A

Barder l'ewil sur fe temps dcoulé aw stand |

Au stand un changement de pnew prend an moyeane § secondes et wn plein & 100%
prend environ 12 secondes. Vous pouver minimiser la perte do temps ea laizant le plein
en méme femps rwwchnmh:ruuﬂn:ﬁumnd‘-ﬂn::pﬂrmﬂ
secondes, c# qui est uné pure perfe rmrmu praw ot le p
100%. Voila ancore wna bonee raison pour eviter les accro /

E *Avertissemeal concernant 'arrél au stand.

Vous me pacvar pas répaner o remplacer o moteot Jes suspsnsions, Jes freins oo fa bolte
oo wileEse pandant 3 course

(’ﬁlbﬂﬂ volre stratdgie & arrdt sy stand |

Usccdlération varie do monidre significative selen que vous nﬁﬁ voire résenvoir

degsence & 10 % ow & 100%. Lo temps pour effectver on four ad du choix du type de

pney, du modéle A su modéle D. Vouler-vous survoler s premiére moitié de la coorse 7

Qu mmmuh ; ;md.;t‘muh:mﬂﬁ_iﬂ’::“rm“ ?Enm pre-

maml ¢m comple volre sar Ia grille HpRrt ot leg caraciinigd, cireumd

mnﬂnﬁi‘rhw#pn ol Ie miveaw d'essonce optimum. Faites altpatips aux
#f aux changements climatiques qui peuvent monscer volre siralégic.

Gardor v ooil spr In métdo |
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Les réplapes de la vollure sant mis en place par délaul en fonction de Ia ceur-
ge, mals vous pouver les modifier selon vos prélérances.

(QUITTER)

Quitter REGLAGES.

Choisisser ls résistance de la diraction.  “Non modfiahle & poditon fpie.

Type A : la direction ne revient pas & sa position initiale une fois tournde.

Tywe B : /s direction revient Idgérement aprés avoir drd tournde

Tyme © : aprés avoir tourné la direction efle révient naturellement au cenire
quand vous reldchez le bouton X.

Type B : apris avoir tournd la direction, elle revient au centre quand vous
pousser le bouton X dans fa direction oppesée,

il ¥ & s0pt nvédux de dureld de la direction
SOUPLE B NI

PNELS )
Les pneus LISSE (pour temps couvert) et PLUIE (pour |2 pluie) existant dans
différents types, de A a 0.

GOMME
DURE e T £ N DRE

mﬁlﬂﬂ e Bbradation rapa
L2 LIS T Gracde pdhibmngg

Il ¥ a trois types de boites de vitesso :
Aulomatigue - bolte de vitesse automatiqus, pas de changement de viles-
&
Seml-aulomatinee : boite de vitesse automatique mais il @st possible de chan-
ger les vitessas manualiamant.
Manuelle : boite de vitesse manuvelle, nécessite de changer los vitesses
manueifement.

(RAPPORT DE VITEGSES)

ajuste los rapports de vitesse [il y 2 7 niveaus)

pemt Facoiidtion maximale POUF L8 vitdsse maximass

C lll
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(FREIN)
Ajuster les réglages du lreinage (deux sores) .
Freinage automatique {assuro le freinage pendant la dbdcélération)
Freinage manual

REPONSE
SOUPLE

SOUPLE o e e (0 K

[Difficia do tauresr ; Fucile de tewdrie
Failsbirn risgees &0 1t b guoun Foars risguet da 1hiv-B-quose

(AILERONS)

Ajustenl |'sdhérence
S
VITESSE MAXIMALE FORTE ADHEREMNCE
Detl|c e de townar Facde de [haned
Aagmgnte la witsase mazmale Addent la vitbiie Savddls

(CARBURANT
Adapte e remplissage initial.
Viéhicule le plus lager < 50% » Véhicule le plus lourd
futifises fes boutons L &t R pour affingr le remplissagel

ARRET AL STANLE

Choisissez le type d"arriit quand vous entrez dans le stend :

GOURT Pour remplacer les pneus el les ailerons légérement endommagés.
RORMAL Pour remplacer les pneus ot les ailerons rouges ou jaunes.
LONG Pour remplacar les pngus et les ailerons rouges.

| CONTROLE
Deétinissez la type de manetme :
SUPER WINTENDO N'utilise pas le stick analogigue.

POSITION BAUCHE  Cette position permat un contrile analogique de
I'accélératour et das freins,

POSITION DROITE I:erm position permet un contrdle analogique de
a direction.

VOLANT Permet d'utiliser un volant analogique et des
pedales.

FICHIERS )

Chargez et sauvegardez jusqu'd 16 réglages différents :
CHARBEMENT Charge las donnéaes.

SAUVEGARDE Sauvegarde les données.




Si vous presser le haut du bouton € vous pouves
modifier la typo d'athchage.

(PANNEAU 1)

Il vaus donna une carte de |a coursa,

EC indique I'écan qui vous sépara de la voilure de
tite,

Votre position est indiquée par un point jaune ch-
gnotant sur fa carte

(PANNEAL 2 )
Il vous donng les classements des voilures de 1 4 1.
A indique I'écart de temps qui vous sépara de la
woiture qui vous précade
B indique I'écart de temps qui vous sépare de la
voitura qui vaus suil.
Vous étes indiqué en rouge.
Les pilotes qui ont effectué un arrét au stand sont
indiqués en vert.
Les pilotes qui ant effectué deux arrdls au stand
sont indiguds en arange.

 PANNEAL 3 )

Il vous donne les positions dos deux pilotes do
chaque ecurie

CPAN
Aucune indication n'est affichée. Course plein
dcran

Tene: Ia distance!

Dans ce jeu, cortaing concurrants gérieax abandonnant. Plutée gue & attaquer tow! du

hqmiuﬂmﬂumﬂmnuhuulmmunmn‘ulrhﬂm_lu.luu
vous pouver oblenic des poists gréce sux abandons. Use aulre faclique consiste & privi-

fdﬂﬂfﬂd‘ﬂlﬂdaumri ges. Aller jusqu'ss bour!...

Eviter Nexplosion dv moteur !

Une e peut 26 prodoire quaad il y & trop de charge sor le moteur dans la 1one

.l"d'l]'-l' iger alors la charge en augmentant les rapporis de la boite de vitesse de .
5 dwiter [a niug.' oxcessive o0 passant |a vitesse supérieure avant d'entrer

;mﬂ romp rouge, cela vous permel aossi d dconomiser du carburant!
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VOTRE CLASSEMENT

TABLEAL DE CLASSEMENT

INFORMATIONS
Vous donne les --_..__‘___‘____.
informations de course en

temps réel

w=I3

(= E1F

CH ORI

' EJ SO

NIVEAL DE CARBURANT

Une alarme se déclenche quand
lé niveau du réservoir passe en

dessous des 10%

INFORMATIONS
AL  Indique I'stendue des dommages dée
I'aileron
PNE Indique l'usure des pneus
SUS Indique I'étendue des dommages de [a suspension
FRE Indique l'usure des freins
VIT Indique des dommages de la boile de vitesses
ESSENCE La grande barre de gauche représente la jauge
d'essence

Note: 5i vous continuez 8 conduire avec un niveau de dommages
dans le rouge vous nsquez de devoir abandonner ls course.

Les pidces autres que las pneus ot les ailerons ne peuvent pas étre
réparéas au stand.

-@....llllll.l.llllll =
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COMPTEUR DE TOURS

NOMEBRE DE VOITURES
DE LA COURSE TEMPS

MEILLELR TEMPS

ECART

"" indique que vous
amehorez votre temps

"+ indique que vous
n‘améliorez pas volre
temps

\ i
LA VOITURE
SLIVANTE
ECART AVEL

LA VOITURE
PRECEDENTE

TACHYMETRE

COMPTELR

INDICATELUR
D"ASPIRATION

A - .
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rFHAN \ ] Vil

Appuyez sur la partie droite du bouton C pour changer de vue.

Cest la vue proposée par dédaut La Riche D vous indique Mangle de braquage de |8 voure,

IERE 1
Vue & partir d'un point plus haut que la vue
proposee par defaut.

{VLE GENERALE ARRIERE 2 )
Yue & partir d'un point beaucoup plus haut que 1a vue
proposée par défaut.

{ VLIE DEPUIS L'AVANT DOE LA VINTURE )
Vue prise par une caméra située a 'avant
deo |a voiture, Elle vous permet de ressentir
toute la vitesse

d i LN

Vue depuis le sidage du pilote.
Elle vous permet d'apprécier la course comma i vous y élial.

{ﬁ DEPLUIS LA CAMERA }
TALLEE SUR LA VOITL,

La caméra installée sur |a voilure vous donne le point de vua TV,

YL I AL E

Chenger de vue selon les conditions et faites-vous plaisir.

S

Le mede CONTRAT vous permet de changer le contrat d'un pilete.

Salactionnez la pilote en utilisant la touche de direction ou ke stck multdirectonnel de
haut an bas.

Validez votre choix avec ke bouton A. Ensuite choksissez e pilote de remplacement.
Sélectionnez |'équipe en utiisant les boutons droite/gauche, pour le prote utilise:
haut/bes. Aprés avoir sélectionné le pilote de remplacemant, confirmez 4 I"aide du bow-
ton A. Quand la nowvelle attnbution ost faite, utiisez le bouton B pour revenir au menu
du mode da jaw.

EEEN
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gharger/ Sawveparder les dennees

Las donndes des nouvesux conlrals peuvent étre sauvegardées en quittant l'ecran
avec ke bouton B, Quand le message “SAUVEGARDER LES RESULTATS™ apparai,
sélectionnez OUI rapidement.

eibamaegine | g arginends dirorided a0l I SRTUGAE &f FAMSnAes DT G oL IEd

L& message “CHARGER LES DONNEES™ apporait immédiatement quand vous
validez I'écran CONTRAT. Sélectionnez OUI pour charger les données enregistrées.

Dans ce mode vous pouvez visualiser les records de tour

Déplacez-vous & I'side du bouton X ou en actionnant la stick

multidirectionnel de gauche & droite.

Indique le type ot la résistence de la direction, le type de pnaus, les reglages das
rapports de boite de vitesse, les régleges des freins, les réglages de la suspension,
los réglages des ailerans. Les réglages utilisés par las maillewrs joueurs sont 8ga-
lament présantés,

*Remacgue * les couesey fres f A5 tours & gadnirainn ie £x JAF SA8pTNES
BN kité: BN

Ce mode vous permet de modifier Fenvironnement du jeu.

NIVEAU DE RIFFICULTE COLLISION

FACILE taibie vitesse de I'oedinatess FACILE rande marge do mancauve poar enleer en
EOelakin Aves les autres vOMRIR:

NORMAL wiesse nomsie de Motdastae NOBMAL marge S mancewyre nommale pour enrer en polison
aver: les aubres sty

DIFFICILE grande vitease de l'ondmateus  DIFFIGILE marge de manoduvre minamalk pour entier én
ol iian et |E‘5 AUITEF wHEeS

DEGATS

DESACTIVE : aucun dégét.

FACILE : pau de dégéts (le niveau des dommeges est diminue de moitie).

NORMAL : dégits normaux (le standard est de un accident sur 10 tours).

DIFFICILE : beaucoup de déghts (le niveau des dommages est doublé).

AGCIDENT EPO

ACTIVE : vous pouvez jouer en utdisant des données reabstes sur les écunes et les plotes.
REEL - |a course se déroula avec des accldents réelistes, inspirés de | saison 36,
DESACTIVE : aucun accident dit au moteur, au ¢hissis, ou au pilote ne se produit.

FICHIER DE SAUVEGARDE

MANUEL : utilise les réglages par défaut quand vous metlez en marche.
AUTOMATIQUE : reprend sutomatiguemant les données quand vous mettez an
marcho.

QTTER
Quitte I'écran de CONFIGURATION et retourng su menu.

i m N m N EEEEEEEEEEEEENEN N
tl.....l...l.-.l....l.-."=
e — - - B W ..

T — - - ..

M N TENT



